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Wpisz dowolny prawdziwy adres - OpenStreetMap buduje okolice, a

gigantyczny mietowy kot ma dwie minuty, by jg zréwnac z ziemia.

KARTA INFORMACYJNA

W skroécie

TYTUL
KAIJUMIETZ

PREMIERA
2 pazdziernika 2026 - duza
aktualizacja w pazdzierniku 2026
(poziomy Kaiju, Kocia Przepustka,
legendarne zestawy, wyprawy)

CENA
Za darmo - bez pobierania - konto

opcjonalne

JEZYKI
Angielski, niemiecki, hiszpanhski,
portugalski, francuski, japonski,
polski, turecki, urdu

STRONA
kaijumietz.de

TWORCA
Sebastian Mietzner - MietzMedia,

Hamburg, Niemcy

PLATFORMA
Przegladarka (HTML5) na
komputerze, tablecie i telefonie - do
zainstalowania jako aplikacja

GATUNEK
Zrecznosciowa - Niszczenie -

Rekordy - Kolekcjonowanie

PRYWATNOSC
Bez reklam, bez Sledzenia


https://kaijumietz.de/?lang=pl
http://127.0.0.1:8099/presse/
http://127.0.0.1:8099/presse/en.html
http://127.0.0.1:8099/presse/es.html
http://127.0.0.1:8099/presse/pt.html
http://127.0.0.1:8099/presse/fr.html
http://127.0.0.1:8099/presse/ja.html
http://127.0.0.1:8099/presse/pl.html
http://127.0.0.1:8099/presse/tr.html
http://127.0.0.1:8099/presse/ur.html

OPIS

Twoja ulica to poziom

KAIJUMIETZ zamienia kazdy prawdziwy adres w poziom gry. Gra wczytuje
dane OpenStreetMap z okolicy i w kilka sekund buduje mate miasto 3D -
budynki, ulice, parki, wode i zabytki. Potem lgduje gigantyczny mietowy kot i
ma dwie minuty: tupaé, zamiata¢ ogonem, celowad laserowymi oczami. Im
wiecej niszczysz, tym wyzszy alarm - nadjezdzajg policja, czotgi i helikoptery.

 Dowolny adres na swiecie: w domu, w biurze, w szkole - wszedzie tam,
gdzie OpenStreetMap ma dosc¢ danych.

» OSM jako mechanika gry: wysokos¢ i tagi budynkéw decydujg o
wygladzie, wytrzymatosci i punktach; zabytki dajg bonusy.

* Poziomy Kaiju: 50 pozioméw ze sciezkg nagrdd (koty, bronie, czapki,
efekty) i nieskonhczonymi gwiazdkami potem - do tego codzienna seria i
darmowa sezonowa Kocia Przepustka.

» Kolekcjonowanie: ponad 150 kotéw, czapek, broni, efektéw i obrozy, 4
legendarne 5-czesSciowe zestawy z aurg i tytutem, album z 48 kartami
zabytkow.

» Codziennie co$ nowego: miasto dnia (podwdjne CatNips), 3 wyprawy ze
specjalnymi zasadami i bossami, misje tygodniowe i wydarzenia jak
Halloween.

* Podroz dookota swiata: 38 miast od Nowego Jorku po Tokio, z
gwiazdkami i trudniejszym trybem koszmaru.

» Rywalizacja: rankingi Swiatowe i lokalne, pojedynek dzielnic, miasto
tygodnia z nagroda, biurowy boss rush, Szefowy Poniedziatek i prywatne
rankingi z nagrodami.

* Uczciwie: wszystko mozna zdoby¢ grajgc; zakupy sg tylko kosmetyczne -
bez pay-to-win.

 Bez barier: za darmo, bez pobierania, bez obowigzkowego konta, bez
reklam i sledzenia.



SYSTEMY GRY

Wszystko w grze

POZIOMY KAIjJU
XP z kazdej rundy - 50 poziomoéw w
3 fazach - gwiazdki po poziomie 50 -
tytut ,Legenda Kaiju”

CODZIENNA SERIA
Codzienne CatNips (do 200), jeden
opuszczony dzieh w tygodniu jest
ratowany

LEGENDARNE ZESTAWY
Léd, Berserker, Kosmos, Smok - po 5
czesci, od poziomu 10/20/30/40,
aura + tytut

RANKINGI
Swiat - lokalne - pojedynek dzielnic -
miasto tygodnia ze zwyciezcami

WYPRAWY
3 losowe mapy z catego swiata
dziennie ze specjalnymi zasadami
(mgta, wojsko, 60 sekund...) i
bossem weterynarzem

MISJE TYGODNIOWE
3 zadania tygodniowo z bonusem
CatNips

ALBUM
48 kart zabytkow, karty ztote i holo

SCIEZKA NAGROD

Przedmiot co 5 pozioméw, kot lub
broh co 10 (kot dinozaur, feniks,
ztoty, kometa)

KOCIA PRZEPUSTKA
20 darmowych poziomdéw na sezon z
sezonowym kotem, bronig, czapka i
efektem

SKLEP | GARDEROBA
Koty, czapki, bronie, efekty, obroze -
przedmioty od poziomu - CatNips
zdobywane w grze

MIASTO DNIA
Codziennie inne miasto z
podwdjnymi CatNips i bonusem za
serie

BIURO | SZEFOWY PONIEDZIALEK
Boss rush przeciw kotu-szefowi z
wtasnym rankingiem tygodniowym i
nagrodami

RANKINGI ZNAJOMYCH
Prywatne ligi dla klasy, biura czy
wspotlokatoréw - z trybami gry i
nagrodami

WYDARZENIA
Halloween, Boze Narodzenie,
Wielkanoc... z mapami i nhagrodami



ZAPROS ZNAJOMYCH
Lucky Kaiju Club: CatNips za

kazdego znajomego, ktory dotgczy

VIDEO

Cata gra w 70 sekund (9:16, napisy angielskie)
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Pobierz film przegladowy (MP4, 9:16) -

Gameplay 25 s (16:9) -

GIF

OBRAZY

Screenshots & key art

Wszystkie obrazy mozna swobodnie wykorzystywac¢ w materiatach o KAIJUMIETZ. Zrédto:
+KAIJUMIETZ / dane mapy © wspéttwdrcy OpenStreetMap”. Kliknij, by zobaczy¢ petna

rozdzielczos¢.

LOGO

Logo & wordmark
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Kolory: mieta #36D0A6 - morski #4297A6 - nocny btekit #0B1016 - ztoto #FFD166


http://127.0.0.1:8099/presse/img/kaijumietz-gesamtvideo-en.mp4
http://127.0.0.1:8099/presse/img/kaijumietz-gameplay-25s-en.mp4
http://127.0.0.1:8099/presse/img/kaijumietz-gameplay.gif
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TWORCA

O KAIJUMIETZ

KAIJUMIETZ to niezalezny, jednoosobowy projekt Sebastiana Mietznera z
Hamburga (Niemcy), ktéry pod marka MietzMedia pracuje jako projektant i
programista stron. Pomyst: zamiast wymyslonego Swiata grasz tam, gdzie
naprawde mieszkasz - dzieki wolnym danym OpenStreetMap.

Przejrzystosc: Podczas tworzenia uzyto narzedzi Al jako pomocy (m.in. przy czesci
kodu, grafik, dzwiekéw i tekstédw). Koncepcja, projekt, wybdr i redakcja wszystkich
tresci: Sebastian Mietzner.

Dane mapy © wspéttwércy OpenStreetMap (ODbL). Watek projektu w spotecznosci
OSM: community.openstreetmap.org

KONTAKT

Press & interviews

Sebastian Mietzner - miau@kaijumietz.de
Chetnie przesle wiecej obrazéw (np. twoje miasto lub zabytek), dtuzszy klip
albo udziele wywiadu - po angielsku lub niemiecku.

KAIJUMIETZ - kaijumietz.de - Nota prawna - Prywatnos¢
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