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KAIJUMIETZ — Basin xitr— ™ ¢

Gercek bir adres gir - OpenStreetMap mahalleyi kurar, nane yesili dev bir
kedinin onu yerle bir etmek icin iki dakikasi vardir.

BiLGI KARTI

Kisaca

AD
KAIJUMIETZ

CIKIS
2 Ekim 2026 - Ekim 2026 bUyuk
guncellemesi (Kaiju seviyeleri, Kedi
Pasosu, efsanevi setler, kesifler)

FiYAT
Ucretsiz - indirme yok - hesap istege
bagli

DILLER

ingilizce, Almanca, ispanyolca,
Portekizce, Fransizca, Japonca,
Lehce, Turkce, Urduca

WEB SITESI
kaijumietz.de

GELISTIRICI
Sebastian Mietzner - MietzMedia,
Hamburg, Almanya

PLATFORM
Masaustu, tablet ve telefonda
tarayici (HTML5) - uygulama olarak
kurulabilir

TUR

Arcade - Yikim - Rekor - Koleksiyon

GizZLiLiK
Reklam yok, takip yok


https://kaijumietz.de/?lang=tr
http://127.0.0.1:8099/presse/
http://127.0.0.1:8099/presse/en.html
http://127.0.0.1:8099/presse/es.html
http://127.0.0.1:8099/presse/pt.html
http://127.0.0.1:8099/presse/fr.html
http://127.0.0.1:8099/presse/ja.html
http://127.0.0.1:8099/presse/pl.html
http://127.0.0.1:8099/presse/tr.html
http://127.0.0.1:8099/presse/ur.html

ACIKLAMA

Senin sokagin boélimiin

KAIJUMIETZ her gercek adresi bir oyun bdlimune dénusturir. Oyun cevredeki
OpenStreetMap verilerini yukler ve saniyeler icinde binalar, sokaklar, parklar,
su ve simge yapilarla kucuk bir 3D sehir kurar. Sonra nane yesili dev bir kedi
iner ve iki dakikasi vardir: ezmek, kuyrukla supurmek, lazer gozlerle nisan
almak. Ne kadar yikarsan alarm o kadar yukselir - polis, tanklar ve
helikopterler gelir.

 Dunyadaki her adres: evde, ofiste, okulda - OpenStreetMap’te yeterli
veri olan her yerde.

 Oyun mekanigi olarak OSM: bina yukseklikleri ve etiketler gorintimda,
dayanikliligi ve puanlari belirler; simge yapilar bonus verir.

 Kaiju seviyeleri: Odul yolu olan 50 seviye (kediler, silahlar, sapkalar,
efektler) ve sonrasinda sonsuz yildiz - ayrica gunluk seri ve Ucretsiz
sezonluk Kedi Pasosu.

» Koleksiyon: 150'den fazla kedi, sapka, silah, efekt ve tasma, aura ve
unvanl 4 efsanevi 5 parcali set, 48 simge yapi karth album.

e Her gun yeni bir sey: gunun sehri (cift CatNips), 6zel kuralli ve boss’lu 3
kesif, haftalik gorevler ve Cadilar Bayrami gibi etkinlikler.

* Dunya turu: New York’tan Tokyo'ya 38 sehir, yildizlar ve daha zor kabus
modu.

 Rekabet: dunya ve yer siralamalari, semt duellosu, 6dulla haftanin sehri,
ofis boss rush’i, Patron Pazartesisi ve 6dullu 6zel arkadas siralamalari.

e Adil: her sey oynayarak kazanilir; satin alimlar sadece gérunumdur - pay-
to-win yok.

e Engel yok: lcretsiz, indirme yok, hesap zorunlu degil, reklam ve takip
yok.



OYUN SiSTEMLERI

Oyundaki her sey

KAiJU SEVIYELERI
Her turda XP - 3 asamada 50 seviye

- 50’den sonra yildizlar - “Kaiju
Efsanesi” unvani

GUNLUK SERI
Gunluk CatNips (200'e kadar),

haftada bir kacirilan gun kurtarihr

EFSANEViI SETLER

Buz, Berserker, Kozmos, Ejderha -
her biri 5 parca, seviye
10/20/30/40'tan, aura + unvan

SIRALAMALAR
Dunya - yer - semt duellosu - haftalik

kazananlarla haftanin sehri

KESIiFLER

Her gun dunyadan 3 rastgele harita,
Ozel kurallar (sis, ordu, 60 saniye...)
ve veteriner boss

HAFTALIK GOREVLER
Haftada 3 gorev ve CatNips bonusu

ALBUM
48 simge yapl karti, altin ve holo
kartlar

ARKADAS DAVET ET

ODUL YOLU

Her 5 seviyede bir esya, her 10’'da
bir kedi ya da silah (dino, anka, altin,
kuyruklu yildiz kedi)

KEDi PASOSU

Her sezon sezon kedisi, silahi,
sapkasli ve efektiyle 20 Ucretsiz
kademe

MAGAZA VE GARDIROP

Kediler, sapkalar, silahlar, efektler,
tasmalar - seviye kilitli esyalar -
CatNips oynayarak kazanilir

GUNUN SEHRI
Her gun farkli bir sehir, cift CatNips
ve seri bonusu

OFiS VE PATRON PAZARTESISI
Patron kediye karsi boss rush, kendi
haftalik siralamasi ve 6dulleriyle

ARKADAS SIRALAMALARI
Sinif, ofis veya ev arkadaslari icin

ozel ligler - oyun modlari ve
odullerle

ETKINLIKLER
Cadilar Bayrami, Noel, Paskalya...
etkinlik haritalari ve odulleriyle



Lucky Kaiju Club: katilan her arkadas

icin CatNips
VIDEO
70 saniyede tiim oyun (9:16, ingilizce altyazi)
4 N
0:00
- J

Tanitim videosunu indir (MP4, 9:16) - Gameplay 25 s (16:9) - GIF

GORSELLER

Screenshots & key art

Tam gorseller KAIJUMIETZ haberlerinde serbestce kullanilabilir. Kaynak: “KAIJUMIETZ / harita
verileri © OpenStreetMap katkida bulunanlar”. Tam ¢ézunarltk icin tiklayin.

LOGO

Logo & wordmark

KAIJUMIETZ

Renkler: nane #36D0A6 - petrol #4297A6 - gece mavisi #0B1016 - altin #FFD166


http://127.0.0.1:8099/presse/img/kaijumietz-gesamtvideo-en.mp4
http://127.0.0.1:8099/presse/img/kaijumietz-gameplay-25s-en.mp4
http://127.0.0.1:8099/presse/img/kaijumietz-gameplay.gif
http://127.0.0.1:8099/presse/img/logo-kaijumietz.png
http://127.0.0.1:8099/presse/img/wortmarke-hell-transparent.png
http://127.0.0.1:8099/presse/img/wortmarke-dunkel-transparent.png
http://127.0.0.1:8099/presse/img/katze-freigestellt.png

GELiSTIiRIiCIi

KAIJUMIETZ hakkinda

KAIJUMIETZ, Almanya’nin Hamburg sehrinden Sebastian Mietzner’in tek
kisilik bagimsiz projesidir; MietzMedia adiyla web tasarimcisi ve gelistirici
olarak calisir. Fikir: hayali bir dinya yerine gercekten yasadigin yerde
oynamak - OpenStreetMap’in 6zgur harita verileri sayesinde.

Seffaflik: Gelistirmede yapay zeka araclari yardimci olarak kullanildi (kodun, grafiklerin,
seslerin ve metinlerin bir kismi dahil). Konsept, tasarim, tim icerigin secimi ve
didzenlenmesi Sebastian Mietzner’e aittir.

Harita verileri © OpenStreetMap katkida bulunanlar (ODbL). OSM toplulugundaki proje
basligi: community.openstreetmap.org

iLETiSIM

Press & interviews

Sebastian Mietzner - miau@kaijumietz.de
Daha fazla goérsel (6rnegin sehriniz ya da simge yapiniz), daha uzun bir video
veya réportaj icin memnuniyetle - ingilizce ya da Almanca.

KAIJUMIETZ - kaijumietz.de - Yasal bildirim - Gizlilik



https://www.openstreetmap.org/copyright
https://community.openstreetmap.org/t/kaijumietz-a-browser-game-that-turns-any-osm-neighbourhood-into-a-destructible-city/148308
mailto:miau@kaijumietz.de
https://kaijumietz.de/?lang=tr
https://mietzmedia.de/impressum
http://127.0.0.1:8099/datenschutz-en.html

